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かつて、 K 神カルドラと中立神バルテアスによる 
m 後の戦いが行われたと伝えられる、リユエード敁大の人陴バブラシユカ。 

そこでは、カルドラによって•け|叫されたクリーチャーである「人間」が繁栄を誇っていた。 

しかし彼らの栄華も、あるが明らかになったために尨機を迎える。 

それは、各地で出上する小さなカード状の石盤が、 

人, 1 /の神々の戦いを引き起こした削造と破壊の巧「カルドセブト」の破片だと判明したことだった。 
「カルドセブトは、それを統べるものに無限の力を$える」 

リユエードの神話はそう語っていたのである。 

カードの力をづ I き出すことのできる特殊な能力#「セプター」たちは、 jk - 

それを集めんがため、いたるところで戦禍をリ|き起こし、大陴令土を混乱に陥れた。し一 
そのため人々は、戦乱を収拾し、人降に f 和をもたらすために戦ってくれるセプターの出現を待ちぢんだ。 
i ^ Mf . j そしてついに、认の tv 荇が現れたのである0 
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第一章 

画面の見方と 

fTltl ^ 1 b 、 ゲ—ムを進めるのに必要な情報をくわしく紹介します。 

はじめて遊ぶ時は' 

まず6ぺ—ジの「コントロ —ラの使い方」を読んで、 

誦 於 プレィしてみてください。 

それで大体のル—ルがマスタ—できるはずです 
分からないところがあれば8ベ—ジの 

「通常画面の見方と操作方法」以降のベ—ジを活用してください。 


コントローラの使い方 




プレイ中の基本的な操作方法につしゝて説明します（—各ボタン機能については12〜13ページ) 



アナログコント ローラ 


SELECT ボタン 

ヘルプ機能 


■1 ■ボタン 

情報切り替え 


方向キ 
t 善モード選択 
和岭選択切り替え 


ボタン 

情報表示 


©ボタン 

マップモード 


®® ボタン 

決定 


©ボタン 

キャンセル 


START ボタン 
LED セリフスキップ 

LED 点燈時は振動しない 


※振動機能の設定方法につ I 、ては14ページを参照してください。 



コント ローラ 


u ■ボタン 

情報切り替え 


方向キ- 

t ♦モード選択 
^■岭選択切り替え 

SELECT ボタン 

ヘルプ機能 


01ボタン 

情報表示 

©ボタン 

マップモ—ド 

®® ボタン 

決定 

©ボタン 

キャンセノレ 




































対戦プレイ(多人数プレイ） 


このゲームは最大4人までの対戦プレイを楽しむことができま 
す。ゲーム中の設定で、コントローラの割り当てが自由にできる 
ので、1つのコントローラでも4人プレイが楽しめます。別売のマ 
ルチタップを使用する場合は、使用例のようにコントローラ端子 
「1」もしくは「2」にマルチタップを接続し、マルチタップのコント 
口ーラ端子にコントローラを接続じ r ください。また、必ずマルチ 
タップ側のコントローラ端子 「 a 」 にコントローラを接続じ r から、 
残りのコントローラを巳、 c 、 d の各端子に接続じ r ください。 


マルチタップ使用例 


ブレイ ステーシヨン 本体 



第 j 卓★一:面の W / J と操作//法 


0 



































































通常画面の見方と操作方法 


相手のターンが終わって、自分のターンがはじまると、中央にあるスペルモードの画面が表示されますタイス移動をする 
場合は方向キーの t を、コマンドを使用する場合は方向キーの善を押して、モードを切り替えてください 



コマンドパネル 


■タイス移動 

ダイスネ多動するためのモードです。 

•ダイス 

スペル選択から方向キーを會に押すとダイスモード 
に切り替わり、画面の中央のダイスが自動的に回り 
はじめます。 

■スペル選択 

スペルカードを使うためのモードです。 

•ステータスハ。ネル (—9 ページ） 

プレイヤーの現在の状態を表します。 

_ モード説明パネル 
現在のモードが表示されます。 

❿ カード説明パネル (一9 ページ） 

カーソルが指じているカードの情報が表示されます。 
•手札パネル 

手札カードが表示されます。明るく表示されている力 
—ドが、使用可能なスペルカードです。 

■コマンド選択 

領地コマンドを除く各コマンドを実行することができ 
るモードです。 

❿ コマンド (—40 〜43ページ） 


コントローラ操作 


方向キー畲暑…モードの切り替え 
方向キー和峰…スペルカード、コマンドの選択 
® • ® ボタン…ダイス、使用力ード、コマンドの決定 
©ボタン…キャンセル 

































ステータスバネル 


セプター名 —— 
総魔力の順位- 


魔カ チェックマ-か 


総魔力 



通行料/ HP/ST 


カード説明バネル 


カード名 - 

カードのタイフ °一 


ST- 

HP - 


使用コスト:使用条件 


配置不可能地形 _ 




サラマンダ 


? 4〇层50(的 0) 
¢ 100 + ‘ 


4 の攻望を受けると 
ダメ-ジ分 HP 增加 


カードの能力:効果 


❿ ステータス パネル 

チェック マーカー =通過した砦(チェックポイント）で 
す。 N は北の砦、 E は東の砦、 W は西の砦、 S は南 
の砦を表します。 

魔力=現在使用可能の魔力です。 

総魔力=領地の価値、護符の価値、魔力を足した 
合計です。 

総魔力の順位=このワクの色がセプターのカラーと 
なります。 

# 土地 

クリーチャーシンボル=土地を占領しているクリーチ 
ャーのシンボルです。 

所有者 フレーム =ワクの色は土地を占領したセプタ 
—の カラー です。 フレームは 土地のレベルをアップ 
するたびに太くなります。 

土地の属性:色 (—33 ページ)=土地の色はそれぞれ 
の属性を表し r います。 

通行料/ HP / ST = B ■ボタンを押すたびに、土 
地の通行料/クリーチャーの HP / ST が切り替わ 
り、表示されます。 

•力ード説明パネル 

クリ- チャ— 力—ドを例にして紹介します。 

カードのタイプ=カードのタイプです。クリーチャ 
一/アイテム/スペルの3種類があります。 
属性/種族卜25ページ）=クリーチャーの属性/ 
種族です。 

3丁=クリーチャーの攻撃力です。攻撃のとき、この 
数値分だけ、相手の HP を減らします。 

叩=クリーチャーの耐久力です。0になるとクリーチ 
ャーは死亡します。 

MHP = MAXHP 、 耐久力の最大値です。 

使用コスト:使用条件=この力ードを使用するときに 
必要な魔力、領地数、捨てる力ードの枚数です。 
配置不可能地形=そのクリーチャーを召喚すること 
ができない地形があれば、ここに表示されます。 
カードの能力:効果=そのカードが持つ、特別な能 
力(効果)です。 






























クリーチャー召喚画面の見方と操作方法 


タイス移動を終えると、中央にあるクリーチャー選択の画面になります。クリーチャーを召喚するためにその土地の情報 
を見る場合は方向キーの t を、コマンドを使用する場合は方向キーの善を押 ur 、 モードを切り替えてください。 





■土地情報 

クリーチャーを召喚する土地の情報を見ることがで 
去ます 

•土地情報パネル 

キャラクターが止まっている土地の詳細な情報です。 
所有者=土地を占領じ r いるセプター名。 

価値=その土地の価値。総魔力に加算される。 

通行料=その土地に他のセプターが止まった時、支 
払わなければならない魔力。 

レベル=土地のレベルと属性とエリアです。 

•カード説明パネル (—9 ページ） 

•支援/地形効果 (一39 ページ） 

クリーチャーが受けている支援/地形効果です。 

■クリーチャー選択 

手札カードの中からクリーチャーを選択し、召喚する 
ことができます。 

•手札パネル 

召喚できるクリーチャーは明るく表示されます。 

_ カード説明パネル (—9 ページ） 

■コマンド選択 

各コマンドを実行することができます。 

春 コマンド (—40 〜43ページ） 


コント ローラ 操作 


方向キー t 毒…モードの切り替え 
方向キー和岭…クリーチャーカード、コマンドの選択 
^ ® ボタン…使用カード、コマンドの決定 
©ボタン…キャンセル 


































戦闘画面の見方と操作方法 


敵の領地でクリーチャーを召喚した時や自分の領地に敵がクリーチャーを召喚した時、戦闘になります，手札の情報を 
見る場合は方向キーの青を、クリーチャーとセプターの情報を見る場合は善を押じこモードを切り替えてください。 



侵略側 


(セプタ 


■手札情報 

手札にある力ードの情報が表示されます。 

•力ード説明パネル (—9 ページ） 

■アイテム選択 

戦闘に使用するアイテムを選択する画面です。 

#戦闘情報パネル 

戦闘をするクリーチャーの情報が表示されます。 

能力値=クリーチャーの ST と HP の値。 

支援/地形効果=クリーチャーが受けている支援/ 
地形効果の値。 

合計=能力値と支援/地形効果の合計の値。 

蠔手札バネル 

戦闘に使用できるカードが明るく表示されます。力一 
ドを使用する場合は、それぞれに割り当てられた 
® <S> © 〇 in oi のボタンを押してくだ 
さい。使用しない場合は、 START ボタンを押じ T く 
ださい。 

■クリーチャー•セブター情報 

戦闘クリーチャーの能力とセブターの現在の状態を 
表示するモードです。 

參力ード説明パネル (—9 ページ） 

•ステータスバネル (—9 ページ） 


コント ローラ 操作 


方向キー t 善…モードの切り替え 

方向キー■岭…アイテムカードの選択 

(■) ® -0 ^ eh .Hi ボタン…アイテムカ 

—ドの決定(戦闘開始） 

START ボタン…キャンセル 

(アイテムカードを使わない） 























便利なコマンド 


フレイ中のどの画面(戦闘画面を除く）からでも、ボタンひとつでプレイに必要な情報を見ることができるコマンドを紹介 
しますそれぞれの役割と使い方を覚えておくとゲームが進めやすくなります 


©ボタンマップモ 


SELECT ボタンヘルプ機能 



©ボタンを押すと、いつでもマップ上の土地の情報を 
見ることができます。知りたい土地に力ーソルを合わせ 
ると、土地の情報、配置されているクリーチャーの情報、 
クリーチヤーが受けている支援/地形効果が表示され 
ます。 


SELECT ボタンを押すと、いつでも場面に応じたへ 
ルプメッセージを見ることができます。また、ヘルプ 
メッセージの最後で、「マニュアルを見る」を選べば、 
オンラインマニユアノレを見ることができます。 


コントローラ操作 


方向キ ーt 毒♦■岭…力ーソルの移動 
©ボタン…キャンセル 


コント ローラ 操作 


方向キー t 善…カーソルの移動 
® ® ボタン…決定 
©ボタン…キャンセル 


































■3 ■ボタンを押すと、いつでも情報コマンドを利用す 
ることができます0 
❿ ステータスパネル (—9 ページ） 

セプター(プレイヤー)に関する情報が表示されます。 
•小 マップ 

マップ上の土地の属性、エリアが表示されます。白線 
に囲まれた部分が1つのエリアです。 

參詳細メニュー 

地図 =マップモード (—12 ページ)です。マップ上の土 
地の情報が表示されます^ 

セブ ター =ゲームに 参加して いる セプ ター 全員の情報 
が表示されます。 

護符 =現在の護符の所持数が表示されます。 

手札 =現在持っている力ードを見ることができます。 
もどる =情報コマンドを終了します。 

•目標総魔力 

現在のラウンド数とマップクリアに必要な目標値(総 
魔力)が表示されます。 


コン トローラ 操作 


方向キー t 毒…メニューの選択 
® ® ボタン…メニューの決定 
©ボタン…キャンセル 


■ D ボタン情報切り替え 



土地の通行料 


クリーチヤーの HP/MHP 


クリーチヤーの ST 


■ S ■ボタンを押すたびに、土地と配置されているクリ 
ーチャーの情報が表示されます。 

通行料 =その土地の通行料です。 

クリーチャーの HP / MHP =々 リーチャーの耐久力と耐 
久力の最大値を表示します。 

クリーチャーの 日丁=クリーチャーの攻撃力です。 
























設定コマンド、 


設定コマンドを使用すると、ゲーム中のサウンド、セリフの表示スピードなどを変更することができます 

■設定コマンドの使い方 

ゲーム中のコマンド画面で 「設定」 コマンドを 選ぶ。 

プレイヤー管理画面から「設定」を選ぶ。 



ゲーム中のサウンドをステレオ 
出力にするか、モノラル出力に 
するかを選ぶことができます。 



ゲーム中のセリフ表示スピード 
を5段階に変更することができ 
ます。 



振動機能付きコントローラを使 
用する場合、振動の「あり」「な 
し」を選ことができます。 

( LED 点燈時は振動しない） 



テレビ モニター にあわせて、 ゲー 
ム画面の表示位置を上下に微 
調整することができます。方向キ 
一の t 毒で操作してください0 
にの項目はセーブされません） 




※(全体設定)と表示される 
項目では、参加しているセ 
プタ _( プレイヤー）全員の 
設定が変更されます。 


設定コマンドを終了します。 

























データの 保存 


プレイデータの保存は、以下の場面で行うことができます, 


■プレイヤー•データのセーブ方法 

•ストーリーモードの全体マップ画面で「セーブ」を選ぶ。 

❶ 対戦モードで、セーブしたいセプターを選び、プレイヤー管理画面から「セーブ」を選ぶ」 




セプターの名前の前に、このマ 
ークが表示された場合、読みこ 
まれたデータが変化したという意 
味なので、ゲームを終了する(本 
体の電源を切る）前に必ずセー 
ブをしてください。 


■ストーリーモードの中断 

•ストーリーモードプレイ時のみ、ダイス移動やスペルを使 
用する前にコマンドモードの「中断コマンド」を使用すること 
ができます。中断コマンドを使用した場合、その時点までの 
途中経過をメモリーカードに保存し、ゲームは自動的に終了 
します。 


•中断したデータからプレイを再開する場合は、ストーリー 
モード開始時に「中断セーブデータから」を選んでスタートし 
てください。 

※「中断」した後、ストーリーモード開始時に「つづきから」を 
選ぶと、中断したマップの最初からスタートします。 
























登場キヤラクター 


セバスチャン&ポコポコ 

Sebastian& Poco-poco 

心優しい少年と謎の生物。病に倒れた母親を助 
けようとセプター能力を使う。 



ひ- 場 キヤ ラクター★パ 




















第二章 

カルドセプ 


の 


遊び方 


『カルドセプトエキスパンション』の遊び方を くわしく 紹介します 
ゲ—ムの目的や登場する力—ドの特徴と使い方、 

またゲ—ムのスタ—卜からクリアまでを 
実際のプレイの流れにそつて解説していきます 


ゲームモード 


ディスクを正しくセットして、プレイステーシ 
ヨンを起動すると、オープニングムービーの 
後、タイトル画面が表示されます。タイトル 
画面では、「ストーリー」と「対戦」、ゲームの 
遊び方をまとめた「マニュアル」を選択する 
ことが'できます。 


物語を進めながら、個性的なキ 
ャラクターたちと対戦する1人用 
モードです。勝利すれば、次の 
マップへ進むことができます。 


最大4人までのプレイヤーが対 
戰できるモードです。コンピュー 
夕操作のキャラクターを参加さ 
せることもできるので、1人でも 
楽しめます。対戦後、順位に応 
じたカードがもらえます。 


プレイ中に見ることができる才 
ンラインマニュアルです。目次か 
ら目的のページへ飛んだり、関 
連事項へジャンプできる機能も 
あります> 























プレイヤーは、カードから能力を引き出すこ 
とができる特殊能力者•セプターとなりま 
す。マップを回りながら、誰よりも早く魔力 
(領地の価値+護符の価値+魔力）を目標 
値にし、城(スタート地点)にたどり着いたセ 
プターが優勝となります。2位以下は総魔力 
の多い順に決定されます。このとき順位に 
よってもらえる力ードの枚数が変わります。 
ストーリーモードでは優勝すると、マップク 
1 ノ ことなります。 


■周回ホーナス 

マップ上のすべての砦(チェックポイント）を通過し、城（スター 
卜地点）に戻ると、そのたびに周回ボーナスとじ r 魔力が手に 
入ります。この魔力は領地の数や護符の数に応じて変化します。 

■領地の獲得 

クリーチヤーを土地に配置し、自分の領地にすることで総魔力 
が上がります。 

■通行料 

自分の領地に敵プレイヤーを止まらせ、通行料とじ r 魔力を奪 
ろことができます。 



ゲームの 目的 


魔力を得る基本方法 


























ストーリーモードの進め方 


@3321 


プレイヤー登録 


■はじめて遊ぶ場合 

「ストーリーゲーム」の画面で「新しいプレイヤーを作る」を選ん 
でください。8体の中から使用するキャラクターを選び、次に6 
文字以内で名前を決定してください。※キャラクターは絵柄が 
異なるだけで、能力に違いはありません。 

■つづけて遊ぶ場合 

「ストーリーゲーム」の画面で「プレイヤーデータの口ード」を選 
んでください。データをロードするメモリーカードが差じ r あるス 
ロット（メモリーカード差込口）を選び、次に使用するプレイヤー 
のデータを選んでください。 

「中断セーブデータから」を選ぶと、前回中断したところからプ 
レイを再開できます。「つづきから」を選ぶと、中断したマップの 
最初からプレイできます。「はじめから」を選ぶと、ストーリーモー 
ドの最初からプレイできます。 



〇‘し，！伽 ' mm \ 
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ブック選択と編集 


全体マップ画面が表示され、さまざまな設定が行えます。まず 
はブックの設定を行いましょう。使用するブックを変更する場合 
は「ブックを変更する」、ブックを改造する場合は「ブックを編集 
する」を選んでください。 


ブックとは、カード50枚の組み合わせ（セット)のことです。 
最初は用意されたブックを使用じこゲームをブレイします。 
マップをクリアしてカードが手に入るようになると、ブック 
の編集が楽しめるようになります。 


づ^音《丨厂 7 HA * 凡卜 































ゲームスター トの準備 


その他、各種設定を行います。ブックの編集や、ゲーム中のセ 
リフの表示スピードやサウンドを調整できる「設定」などが行え 
る「プレイヤー管理画面」、ブレイデータを保存できる「セーブ」、 
「ゲームをやめる」などから、好きなものを選んでください。 
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プレイするマップを選びます。プレイしたいマップの上に、キヤ 
ラクターを移動させ、「この場所に入る」を選ぶと、ゲームがス 
夕一卜します。 

※大陸マップ上を移動するとき、 ® ボタンを押じ r いると、キヤ 
ラクターが高速で移動します。 
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ームクリア 


マップごとに設定された総魔力の目標値を達成し、一番早く城 
(スタート地点)に戻ったプレイヤーが優勝となります。優勝プレ 
イヤーが決まった時点で、ゲームは終了します。優勝できなか 
った場合は、再度チャレンジしてください。優勝じ r マップをク 
リアすると、次に行けるマップが増えていきます。 
































対戦モードの進め方 




参加プレイヤー登録 


画面下に表示されている「参加」コマンドを押すと、対戦モード 
をプレイするキャラクターを登録することができます。すでに作 
成じ T あるキャラクターを使用する場合は「口ード」、新たにキャ 
ラクターを作成する場合は「新規」を選んでください。 



lAiisiJ "7 1 

登録画面でキう 
ボタンを押すと 


ブレイヤー管理画面 


e ャラクターを選び、@ 
ミ'タンを押すと、プレイヤー管理画 
面となります。ブックの編集が行える 
「ブック編集」、持っているカードを見 
ることができる「ストック」、「画廊」 
(—画廊は66ページ)、「セーブ」 r 設 
定」「参加取り消し」などが行えます。 










対戦プレイヤー参加 


「対戦」コマンドを選び、キャラクターごとに使用するコントロー 
ラを決定します。次に使用するブックを選んで、 ® ボタンを押し 
て決定じ r ください。これで登録完了です。また対戦に参加さ 
せたいコンピュータキャラクターを選ぶことができます。 



第二草★カルドセブトの遊ひ方 

























マップの選択、対戦条件の設定 


対戦モードではいろいろなマップを使ってプレイすることができ 
ます。方向キーの和-►でマップを選択し、条件設定パネルの 
「決定」に力ーソルを合わせ、 ® ボタンを押すと決定となります。 

# マップ1〜10は、ストーリーモードに登場するマップです。ス 
卜-リー モードでクリアして いない マップは、使用できません。 

_ マップ11〜14は、対戦モードのみで使用できる対戦専用マ 
ップです。 

•マップ is は、メモリーカードからマップデータを口ードじ r 使 
用します（追加データは「カルドセプトマガジン」(->71ページ） 
などから入手できます)。 
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臟了条件 

終了条件の設定を100 0 G 単位で変更することができます。 

■奪取カード 

参加プレイヤー同士で最高4枚の力ードを賭けて対戦するこ 
とができます。勝ったプレイヤーは負けたプレイヤーから、こ 
こで決めた枚数のカードを奪取できます。奪取されるカード 
は負けたプレイヤーのブックからランダムに選ばれます。 
※コンピュータ操作のキャラクターが参加じ r いるゲームで 
は設定できません。 


■土地 

ストーリーモードクリア後のみマップ上の土 
地の種類と配列を設定することができます。 

■BGM 

プレイ中の BGM を好みに合わせて変更で 
きます。 

■セリフ 

キャラクターのセリフのある、なしを設定でき 
ます。 


;: 


順番の決定〜ゲームスタート 


マップ選択が終わると、プレイする順番が自動的に決定され、 
ゲームがスター トします。この順番逋りに ゲームを 進めることに 
なります。 



第:::寧★カルドセブトの遊び方 















カードの種類 


『カルドセプトエキスハ。ン 
シヨン』には大きく分けて3 
種類のカードが登場しま 
す。土地に配置し、敵との 
戦闘に使用する「クリーチ 
ヤーカード」、クリーチヤー 
の戦闘をサボー トする 「ア 
イテムカード」、そじて様々 
な効果を持つ「スペルカー 
ド」です。それぞれの力一 
ドの特徴と使ぃ方を紹介 
します。 



カードの希少度(レアリテイ） 


すべてのカードには、入手のしやすさに応じて、 
希少度（レアリティ）が決められています。それ 
ぞれのカードの希少度（レアリティ）は、「カード 
選択画面」等で、画面右下に表示されるアルフ 
アベットによって示されています。 


希少度（レアリテイ） 


IV (ノ _ マル)は、普通の力 ー ドです。 

S (ストレンジ)は、珍しい力ードです。 

R (レア)は、希少価値の高い力ードです。 

E (エクストラ)は、特定の条件を満たした時に 
手に入る、極めて希少なカードです。 


7 \ vO ] I ァ儿べ凡卜のストッ9 







































クリーチ ヤー カード 



土地に配置したり、敵との戦闘に使用するカードです。それぞれのクリーチ 
ヤーは HP (耐久力)、 ST (攻撃力)といった基本能力のほかに、属性、種族、 
特殊な能力を持っています。使用するには、それぞれに決められたコスト 
(魔力)が必要です。 


_ク リー チヤ—の属性 

すべてのクリーチヤーは5種類の属性に分類されます。 
配置する土地とクリーチャーの属性が同じであれば、地 
形効果により戦闘中クリーチャーの HP が増加します。 


_クリーチヤーの種族 

すべてのクリーチヤーは下の5種類の種族に分類され 
ます。種族の違いは、戦闘時のアイテム使用と対種別 
攻撃(〜を即死にする、など)に影響を及ぼします。 


防御系。援護能力を持つク 攻擊系。先制能力を持つク 
リーチャーが多い。 リーチャーが多い。 


無属性 


防御系。無効化能力を持つ 
クリーチヤーが多い。 


属性の無いクリーチャ- 
用コストが低い。 


人間に近い種族。すべての偽りの魂を持つもの。防具 
アイテムを使用することがで以外のアイテムを使用するこ 
きる。 とが'できる。 




人族以外の動物。スクロー植物型のクリーチャー。アイ 
ルを除いたすべてのアイテムテムでは防具と道具を使用 
を使用することができる。 することができる。 


攻撃系。 ST の大きなクリー 
チヤーが多い。 


強力な竜の種族。アイテム 
ではスクロールと道具を使 
用することができる。 


染二寧★カルドセブトの遊び方 
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■クリ_チャーの能力 

クリーチャーの能力の中から主なものを紹介します 


能力名 

効果 

先制 

防御側の時でも、先手を取って攻撃をしかけることができる。 

後手 

先制の逆で、侵略側の時でも、相手に先手を取られてしまう。 

毒 

敵クリーチャーに毒の効果をつける。毒状態のクリーチャーは戦闘毎に HP を失う。 

マヒ 

敵クリーチャーにマヒの効果をつける。マヒ状態のクリーチャーは、攻撃することも特殊能 
力を使うことも、アイテムを使うこともできなくなる。 

混乱 

敵クリーチャーに与えたダメージの30%のダメージを自分で受けてしまう。 

石化 

敵クリーチャーを石壁(ストーンウオール/クリーチャー)に変化させる効果。 

即死 

特定の対戦相手の HP を瞬間的に0にする効果。クリーチャーによって成功率(％)があり、 

必ずしも成功するわけではない。 

防御型 

侵略時に使うことができない。クリーチャー移動コマンドも使えない。 

援護 

クリーチャーをアイテムとして使用できる。そのクリーチャーの ST 、HP が加算される。 

無効化 

特定の相手からのダメージを受けない。ただし、対戦相手がスクロールを使った場合は無 
効化できない。 

強打 

特定の敵クリーチャーに、通常攻撃の 1.5 倍のダメージを与える。武器アイテムを使ったとき 
は、武器の ST も含めて 1.5 倍される。 

魅了 

敵クリーチャーを自分の手札に引きこむ。ただし、手札を6枚持っている時は効果を発揮す 
ることはできない。 

再生 

HP が1でも残っていれば、戦闘終了時にクリーチャーの HP が全回復する。 

能力値変化 

戦闘中に、クリーチャーの ST または HP が、特定の条件に合わせて変化する。 

変身 

クリーチャ-が別のクリーチャーに変化する。戦闘中のみの変化と永久的な変化がある。 



























アイテムカ‘ 


戦闘時にクリーチャーをサボートする力ードです。クリーチャーの ST と HP 
を増やしたり、特殊な能力を与えたりできます。クリーチャーの種族によつ 
ては、ある種類のアイテムは使えません。使用するには、それぞれに決めら 
れたコスト(魔力）が必要です。 




■アイテムカードの種類 



主に戦闘中の ST をアップし、相手に与 
えるダメージを増やします。侵略時に使 
用すると効果がありま1"。 

•使用で きるクリーチヤー 

人•獣•不死 

t 動■■麗 

巻物のこと。敵のクリーチヤーに、スク 
ロールに 書かれた ST 分のダメージを与 
えます。また地形効果を無視じ r ダメー 
ジを与えることができます。 

參 使用できるクリーチヤー 

人•竜•不死 


主に戦闘中の HP をアップします D 耐久 
力が増し、死ににくくなります。防御時に 
使用すると効果があります。 


•使用で きるクリーチャ_ 

人•獣•植物 



クリーチャーにさまざまな能力•効果を与 
えます。クリーチャーを回復させるもの、 
先制などのクリーチャー能力を一時的に 
付加するものなど多種多様です。 

•使用で きるクリーチャー 

全種族 

(人■獣■竜■不死•植物) 


第て阜★カルドセブトの遊び /I 
















スペルカード 


マップ上で使用するカードです。他のセプターから魔力を奪ったり、ダイス 
の目を操作するなどセプターに対 L / C 使用するものと、クリーチヤーに対し 
て使用するものがあります。使用するには、それぞれに決められたコスト 
(魔力）が必要です。 


■スペルカードの種類 



クリーチ ヤーやセプターを攻撃します。ク 
リーチヤー 用は相手の HP が高い場合な 
どに使用し、 その後の戦闘を楽にします。 
セプター 用は相手を行動不能にするも 
のな どがあります。 


クリーチャー用とセプター用があります。 
クリーチャー用は HP の最大値を増やす 
ものなどがあります。セプター用は敵の 
スペル攻撃を防ぐものなどがあります。 


ダイスの目を操作したり、セプターの移 
動にさまざまな影響を与えます。自分を 
有利にするため、相手を不利にするため、 
と状況に応じて、使い分けることができ 
ます。 



第★カルドセブトの遊び7/ 


さまざまな効果を持つ特殊なスペルで 
す,いずれもゲームの展開を有利にする 
ものばかりです。 

















ホロビッツ 

Horowitz 

偉大な魔法使い。 
ある時、自分の死 
を予知した彼は、 



MM 


Miranda 

不思議な力を持つ少 
女。セプター能力を持 
つゆえの孤独感が、彼 
女の暴走を引き起こす。 


O'Riely 

植物に体を乗っ取られた農 
夫。彼はこの植物を世界中 
に広めるのが使命だと思っ 
ている。 


灯場キヤ ラクタ1 ★パ 1 U 

























ゲームの 流れ 


各セプターは自分の番（ターン）がくるとダイスを使い、そ 
の目の数だけマップを進むことができます。また手持ちの 
力ードに有効なものがあれば、ダイスを使う前にスペルを 
使用したり、ダイス移動の後にクリーチヤーを召喚するこ 
ともできます。こうじぐすべてのセプターのターンが終わる 
と、次の周（ラウンド)がはじまります。 


■自分の番 (1 ターン)の流れ 



ターンがはじまると自動的にブックから手札へ力ードが1枚追加 
されます。カードは最大6枚まで持つことができます。 


▼ 

スペルを使う 

使用できるスペルカードがあれば、ダイス移動する前に使用で 
きます。有効なカードがなければ、無理に使用する必要はあり 
ません。 


二'，. 霧 4 :：: ■ 

ダイス移動 

■ 

ダイスを止め、確定した数字に従って、マップ上を移動します。 


ク u _ チャー召喚 

または 

領地コマンド 

移動後の土地にクリーチャーを召喚し、領地にすることができ 
ます。また、領地コマンドを使用することができます。 


妬： . V . M - ★カルドセブトの遊びみ 
























カードを引く 


自分のターンが始まると、ブックから自動的にカードが1枚 
手札に加わります 3 最大6枚の力ードを手札にすることが 
できますが、これを超える場合はいずれかの力ードを1枚 
捨てなければなりません。 


スペルを使う 


カードを引くと、スペル選択画面になります。使用できる 
力ードは明るく表示されます。スペルカードを使用したい 
場合には、方向キーの_岭で選び、® • @ボタンで決 
定してください。使用したいスペルカードがない、または 
使用したくない場合は、方向キーの t でダイスモードに 
移ります。 


ダイスモード、手札モード、そじ r コマンドモードは、方向 
キーの f 毒で切り替えることができます。いったんダイ 
スモードになっても、ダイスの目を確定しないうちは、方 
向キーの毒で手札モードに戻ることができます。 



ダイスモード 
手札モード 


コマンドモード 


■ 





































ダ f ス移動 


スペルを使用しない場合は方向キーの t で、またスペル 
を使用した場合は自動的にダイスモードになります。® • 
©ボタンを押すとダイスの目が確定し、その目に従ってマ 
ップ上を移動します。移動中に分岐点がある場合は、進 
む道を選ぶことができます。方向キーで移動方向を選択 
し、®. ® ボタンで決定じ“ださい。 

自分の領地を通過すると、その領地の所有者フレームが 
点滅します。移動終了後、これらの点滅中の土地に対し 
て、領地コマンドを使用することができます。 

(—領地コマンドは40ページ） 


マップの情報 


登場するマップの多くは、大きな 
円形になっています。セプター(プ 
レイヤー）は城からスタートし、マ 
ップ上に配置されて t 、るすべての 
砦を通過じ T 、 城を目指しま1"。 


マップは、いくつかのエリア 
に分かれている場合があり 
ます。エリアは情報コマンド 
の小マップで確認すること 
ができます。 

(―エリアは35ページ） 



第二草★カルドセブトの遊ひ方 




























土地にはさまざまな種類がありますが： 

大きく分けると通常地形と特殊地形の2つがあります 


通常地形 


♦地 属性 


I クリーチャーを召喚じ r 領地にすることができる土地です。配置したクリーチャーが土地と同じ 
属性の場合、戦闘時に HP をアップさせる(土地のレベル xio ) 地形効果を得られます。ただし、 
I クリーチヤーごとの属性の相性(配置制限)によっては、配置できないこともあります。 


♦水 属性 


♦火 属性 




♦風属性 
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♦顯性 






※無属性地形では 
地形効果を得られ 
ません 


iiil 


城-碧■聖堂■ほこら•ショップ•転送円の6種類があります。 
クリーチヤーを召喚することはできません。 



すべての砦を通過した 
後に通ると、周回ボー 
ナスがもらえます。ここ 
に止まった場合にはマ 
‘ップ上のすべての領 
地に領地コマンドが使 
用できます。 


周回 ボーナスを 得るた 
めに必要なチェックポ 
イントです。城と同様 
に、ここに止まるとマ 
ップ上のすべての領 
地に領地コマンドが使 
用できま t _。 


第：:草★カルドセブトの遊び方 






















































クリーチヤー召喚 


タイス移動の後にクリーチャーを召喚することができます。 
手札の中の明るく表示されたカードが召喚可能なクリー 
チャーです。方向キーの和4で選び、® ® ボタンで決 
定じ r ください。 

#土地が空白の場合 


〇 


召喚したクリーチヤーをその土 
地に配置し、自分の領地にす 
ることができます。 



その土地を守るクリーチャーと 
戦闘になります。勝利すれば自 
分の領地になります。 


画召喚できない場合 

力ードごとに召喚のコストと条件があり、これを満たせな 
い場合はクリーチャーを召喚することができません。召喚 
が不可能な場合は、その理由を表すマークが力ードの右 
上に表示されます。 


I 必要な魔力が足りない 

I 召喚に必要な 
属性の領地を持っていない 




この属性の土地には 
配置できない 

I 防御型なので、 
侵略できない 


國 

Q 


いけにえにする 
カードがない 

スペルなどで 
召喚が妨害されている 


クリ—チャーは戦闘や敵のスペルな 
どによって、 HP が減ることがあります。 
クリーチャー HP が0になると死んでし 
まうので、必要に応じて HP を回復さ 
せましょう。クリーチャーの HP を回復 
させる方法には、次の3つがあります。 


周回ボーナス時岭セプターが周回する毎に、自分のクリーチ 
ャーは MHP の20%分回復する 

スペルカードを使って回復岭 HP 回復の効果のあるスペルカ 
ードを使用 UT 回復させる 

領地コマンドで手札のクリーチャーと交換-►手札に戻った 
クリーチャーは MHP まで回彳复する 


奶：0★カルドセプトの遊ひ/; 





























土地の連鑲とは？ 


I 同じエリア内で同じ属性（色）の土地を多く手に入れると、土地の価値と通 
I 行料がアップします。これを土地の連鎖といいます。 


|^ j ) 火の地形の 


1 mm 


※領地同士が隣り 
合っていなくても、 
同じエリア内なら連 
鎖は発生する 




土地の連鎖の効果 


I 土地の連鎖は、その数が増えるほど効果が高まります。また、レベルアップ 
I と組み合わせると総魔力の絶大な上昇をもたらします。つまり同じ属性(色） 
の土地を集めることは、勝つための重要な手段なのです。 


Vソエ观さ喿の公しこは、勝ジ7このVノ里安/よ于奴/よVノ d 



通行料アップ！ 
土地の価値アップ！ 


土地の連鎖を狙う上で気をつけることは、同 
—エリアの土地を占領する必要があるというこ 
とです。エリアは、情報コマンドの小マップで 
確認できます卜情報コマンドは42ページ)。 
白線で囲まれたところがひとつのエリアです。 


土地の連鎖は同じエリア内でだけ効果がある 
護符の価値はエリアごとで計算される 
スペルの中には 

エリア単位で効果を及ぼすものがある 


奶：葶★カルドセブトの遊びガ 


























敵の領地に停止した時にクリーチャーを召喚すると、戦闘 
がはじまります。クリーチャーを召喚しなかったり、戦闘に 
負けた場合には、通行料分の魔力を相手セプターに奪わ 
れてしまいます。勝利すれば魔力を奪われずにすみ、さら 
にその土地を自分の領地にすることができます。 


侵略させるクリーチヤーの選び方 


敵の領地に止まった時、召喚可能なクリーチャーカー 
ドの上には敵クリーチャーとの基本能力値を比較した 
マークが表示されます。これらはあくまで目安で、敵クリ 
ーチャーの能力や使用するアイテムによって逆転される 
可能性があるので注意が必要です。（—支援•地形効 
果は39ページ） 




腿: 





自分のクリーチャーの ST + 支援効果 
が、敵クリーチャーの HP + 地形効果 
と同じ。 






自分のクリーチャーの ST + 支援効果 
が、敵クリーチャーの HP + 地形効果 
を下回る。 



自分のクリーチャーの ST + 支援効果 
が、敵クリーチャーの HP + 地形効果 
を上回る。 



第:::草★カルドセブトの遊ひ方 
































手札の情報 


手札にあるカードの能力などを 
見ることができます。明るく表示 
されているカードが使用できる力 
—ドです。使用できないアイテム 
力ードには、力ードの右上にマー 
クが表示されます。 


8 アイテムカードを選ぶ 

明るく表示されたアイテムカードの 
中から〗枚を戦闘に使用すること 
ができます。カードに対応したボ 
タン （®. ® • 0 • 〇 . m a 

01ボタン）を押すとアイテムが 
決定され、戦闘がはじまります。 
START ボタンを押すとアイテムを 
使わずに戦闘がはじまり rr 。 


■I 


I 人族は 
このアイテムを 
I 使用できない 

I 獣族は 
このアイテムを 
I 使用できない 

I 竜族は 
このアイテムを 
I 使用できない 

植物族は 
このアイテムを 
使用できない 

不死族は 
このアイテムを 
使用できない 


ハ。^ 


! 50(gb0> 20 S 30(030) : 


相手と自分のクリーチヤーの情報 




戦闘する両者のクリーチヤーの 
基本的な能力、セプターのステ 
—タスを見ることができます。こ 
こでのクリーチヤーの能力には、 
地形効果や支援効果の値は加 
わっていません。 


第二章★カルドセブトの遊び方 


1 
























■戦闘の流れ 


ST/HP 計算 

■ 

それぞれのクリーチヤーの ST と HP に、支援効果と地形効果の 
結果が加算されます。 

. "•. .し.'一 

▼ 

アイテム選択 

侵略側、防御側の順に使用するアイテムを決定します。 


侵略側攻撃 


侵略側が攻撃をしかけます。基本的には侵略側が先制ですが、 
クリーチヤーの能力やアイテムによっては、防御側が先制攻撃 
をすることもあります。 



▼ 

防御側攻擊 

防御側が生き残っていた場合は、反撃をしまも 





謂;瞧 
土地は侵略側の領地にな 
り、勝利したクリーチヤーが 
配置されます。 


侵略側のクリーチャーは手 
札に戻り、通行料を支払い 
ます。 


侵略側は通行料を支払いま 
す。 HP が0になった場合は 
クリーチヤーは死亡となり、 
手札には戻りません。 


両者ともクリーチャーを失 
い、土地は空白地になりま 
す 。通行料の支払いはあり 
ません。 


























クリーチャーの属性と配置した土地の 
属性が同じであれば、地形効果が生 
まれます。戦闘中のクリーチャーに 
「土地レベル X 10 J の HP が加算され 
ます。 


地形効果は防御側クリーチャーに 
しか効果がありません。また、無 
属性の土地からは（たとえ無属性 
のクリーチャーを配置じ r も)地形 
効果を得ることはできません。 



火属性のクリーチャ- 
(ミノタウ□ス） 


火属性の土地 

土地レベル1 


地形効果 HP +10 



戦闘時、隣り合った土地が自分の領 
地だった場合、支援効果が生まれま 
す。戦闘中に「隣接する土地の数 x 
10」の ST が加算されます。 


支援効果は地形効果とは異なり、 
侵略側、防御側のいずれの側で 
も有効となります。 



支援効果 ： ST + 20 
















コマンド 


コマンドパネルから領地コマンドや地図の参 
照、情報の確認といったさまざまなコマンドを 
実行することができます。ただし領地コマンドと 
終了コマンドは、ダイス移動の後でないと使用 
することはできません。また、中断コマンドは、 
ストーリーモードのダイス.スペル使用前にのみ 
使用できます。 






jfMRPVHHRHHP 






土地のレベルアップやクリーチャーの移動- 
交換など、自分の領地に関するコマンドを 
実行します。ただし、対象となる領地(所有 
者フレームが点滅じ r いる土地)がないと実 
行することはできません (—32 ページ)。 


■土地レベルアップ 

土地の価値を上昇させ、通行料■地形 
効果をアップさせます。上昇するレべ 
ルに応じた魔力が必要です。レベル 
アップするごとに土地の価値、通行料、 
地形効果が上昇します。 


所有者 フレーム 



レベルアップ！ 


通行料 




レベルが上昇するに 
つれて、所有者フレ 
—ムは太くなります 


第一*草★カルドセブトの遊び方 































■地形変化 

土地の属性を「地•水•火•風」の4属 
性のどれかに変化させます。同じ地形 
を集めて土地の連鎖を狙うのに有効 
ですが、多量の魔力を消費します。 




地形変化 


地形変化で消費する 

/ I /民* Ikb 4-+ Jli 尤亦ル 魔力は 、その土也の 
火属性の土地を変化 レベルにょって増加 

します 


■クリーチヤ_移動 

クリーチヤーを1マス移動させます。支 
援効果を得るのに有効です。ただし 
特殊地形には移動させることはできま 
せん。敵の領地に移動すると、戰闘 
になります。防御型のクリーチヤーは 
移動させることができません。 


以前の領地は、移動 
後には空白地となつ 


てしまいます . 



■クリーチャー交換 

領地に配置されているクリーチャーと 
手札のクリーチャーを交換します 。 HP 
が少なくなったクリーチャーを回又し 
たり、弱いクリーチャーを強いものに 
交換できます。$开しいクリーチャーを 
召喚するための魔力を消費します。 


圏 


手元に戻ってきたク 
リーチヤーは HP や異 
常状態が回復します 





























編 i ® ボタンでも使啊 




マップ上の土地の情報を表示します。知り 
たい土地に カーソルを 合わせると、その土 
地の価値や逋行料、配置されているクリー 
チヤーの情報を見ることができます。 


@ 〇■ボタンでも使用可 

プレイを進めていく上で役立つ、さまざまな 
情報を引き出すことができます。 




マップ上の情報を表示します。 
前述の地図コマンドと同様のも 
のです。 


参加セブター全員の周回数、目 
標達成率、ブック残り枚数、総 
魔力などを見ることができます。 


現在の護符の所持数を見ること 
ができます。 


現在持っている力ードを見ること 
ができます。 



情報コマンドを終了します。 


第 i ' l *- ★カルドセブトの遊び// 















































憲総 _ 

サウンドの出力方式やセリフ表示のスピー 
ド、画面全体の表示位置の微調整といった 
各種の設定を行うことができます ( ►設定コ 
マンドは14ページ)。 













/，ノレフ SELECT ボタンでも使用可 

場面に応じたヘルプメッセージが表示され 
ます。また、ヘルプメッセージの最後で、「マ 
ニュアルを見る」を選べば、オンラインマニ 
ュ T 7 ルを見ることができます。 



中断ストーリーモードのみ 

ゲームを中断させることができます。次回の 
プレイ時に「中断セーブデータから」を選択 
すると、中断したところからプレイを再開さ 
せることができます。 



Or r 了 




■■■■■■■ 




自分のターンを終了させま 
す。ダイス移動後でないと 
このコマンドは現れません。 
領地コマンドを使用せず、 
また戦闘にもならなかった 
場合にターンを終了させる 
には、このコマンドを選択 
してください。 


ターンを終了させるには 



第二章★カルドセブトの遊び方 





























驪護符とは？ 

地■水•火 ■ 風の4つの勢力(属性)に応じた魔力を秘めた、 
神々のシンボルのことを護符と呼びます。マップによって 
は「聖堂」があり、そこを通過することで護符を売買するこ 
とができます。護符の価値は土地の価値と連動じ T おり、 
うまく活用することで魔力を増大させることができます。 

■護符の取り引き 

一度に購入できる護符は、ある1つのエリアの中の、さら 
に1つのシンボルに対応した護符のみです。護符を買い 
たい土地のエリアを方向キーの4■峰で選び、また属性を 
方向キーの t 晷で選んで®. ® ボタンで決定します。次 
に購入する個数を方向キ__岭で選んで®. ©ボタン 
で決定します。 

※一度に買える護符は1⑻までです。 



基本的には護符の価値は土地と連動じ r いますが、ほこ 
らでのお告げによって突発的に変化することもあります 





第1•草★カルドセブトの遊ひ// 








































■護符の価値 

護符の価値は、選択したエリアの、その護符と同じ属性 
の土地の価値にともなって変化じ r きます。つまり、価値 
が上がりそうな場所の護符を事前に手に入れておくこと 
で、その土地の価値の上昇と共に魔力が増大し r いく仕 
組みになっているのです。逆に、ほこらのおつげなどによ 
って所持している護符の価値が下がってしまった場合に 
は、それだけ総魔力も減ることになってしまうため注意が 
必要です。 


■護符ボーナス 

護符を持っていると周回ボーナスの際に、護符を魔力に 
換算した価値の1〇%がボーナスとじ r 現在の魔力に加算 
されます。ただし、同じ種類の護符を他のセプターより多 
く所持じ r いる必要があります。他のセブターのほうが所 
持数が多い場合には、護符ボーナスは得られません。ま 
た、トップが同数の場合には誰もボーナスを得られません。 
複数のプレイヤーが参加 ur いる場合には、相手セプタ 
一が所持じ r いる護符の数をまめにチェックじ r おくとよい 
でしょう。 


⑩ 

土地レベルが1の、西エリアの火の属性の護符を購 
入。そのあと、その土地のレベルが2に上昇した場 
合の魔力の増大は……。 


6 


⑩西 エリアの火の土地レベル 

石 


Lv.l 


Lv .2 


⑩西 エリアの護符の価値 

G 10 


5 


6 


G 20 


※この例はケルダーのマップを例にしたものです。マップ 
ごとに護符の基本価値や上昇度合は変化します。 


⑩ 

火の護符(価値 20 G ) を30個持っていた場合の護符 
ボーナス (他のセプ ターは 護符なし） 



価値 

所持数 

6 

G 20 

30 

周回ボーナス 


皆 

























魔力不足 


通行料が足りない場合は、領地や護符を手放すこと 
になります。不足額が多い場合は、いくつもの土地 
や護符を手放すことになります。 


魔力枯渴(破産) 


魔力不足によってすベての土地や護符を手放したに 
もかかわらず、総魔力がマイナスになってしまうと、 
魔力が枯渇し破産となります。破産したセプターは城 
に飛ばされ、その周の周回ボーナスを与えられ、引 
き続きゲームに参加することになります。 


第::$★カルドセブトの遊び方 




±»を手放す 


領地を手放して、魔 
力に替え、通行料を 
支払います。手放し 
た土地はレベル1の 
空白地に戻ります。 



護符を手放す 


所持じ r いる護符を 
売却し、魔力に替 
えて、通行料を支払 
います。通常の護符 
の売買と同様に、 
売却したい護符の 
エリア、種類、売る 
個数を選ぶことが 
できます。 








































目標達成 


セプターのひとりが目標値にまで総魔力を上げ、 
城に戻ると、その時点でゲーム終了となります。 
続いて順位発表となり、2位以下は総魔力の多 
い順に決まります。 



順位発表のあとには、プレイの 
報酬とじ r 順位に応じた枚数の 
カードがもらえます。新しい種 
類のカードが手に入った場合 
には、カードの左上に 「 NEW 」 
のマークが表示されます。力一 
ドを入手したら、 ブックを編集 
じてさらに強いブックを作るよう 
にしましょう。 

(►ブック編集は49ページ） 



第二#★カルドセブトの遊び / J 






















m 




施設使用 
不可 

操作不能 


m 

囹 

m 

團 


行動不能 

移動系効果 
通行料変化 
魂奪取効果 
生命力効果 


召喚不可 

魔力もれ 

アイテム 
使用不可 

ボーナス 

変化 

コスト変化 

侵略不可 

スペル対象 
不可 


敵のスペルカードやクリーチャーの能力によ 
って、セプターやクリーチャーがステータス 
異常になり、行動の制限やダメージを受ける 
ことがあります。この状態になったキャラク 
ターの上には、その異常を表すマークが状 
態別に表示されます。 


ステータス 異常を治す方法 

• リムーブカースなどの異常状態を 
解除するスペルを使用する 

•ク リーチャーの場合は、手札に戻すことで回復する 

_ 新たなステータス異常が発生すると、 

それ以前の異常はなくなる 


スペル対象 
不可 

混乱 

マヒ 

時限爆弾 

地雷 

通行料変化 


眠り 


毒 


土地 レベル 
変更不可 

支援効果 
不可 

保護色効果 


HP 

変更不可 

地形効果 
無効化 


セプ ター 


クリーチ ヤー 

( I :地に配沢されたときのみ) 


國___國__ 



團園_画團圓 


國團圍國團 團 














第三章 


ツク編集の 


手引き 


誰にも負けない、自分たけのブックを編集する 
それがゲ—ムを攻略するためのテクニックであり、 

また『カルドセプトエキスパンション』の大きな目標です 
ここではブック編集の方法とアドハイスを紹介します 


フ V ク編集の方法 


プレイヤーが自分の考えで編集した50枚のカードの組み 
合わせ、それがブックで1"。対戦をはじめるとブックはシャ 
ッフルされ、力ードの順序はランダムに並べ替えられます。 
セプターはそのブックから、毎ターンごとに力_ドを1枚引 
いてゲームを進めていきます。したがって、ブックにどんな 
カードを何枚入れるかが、ゲームのプレイに大きな影響を 
与えることになります。 


第 

I 



フ 



■ブック編集の流れ 



ブック作りのルール 


ブックは50枚のカードによって 
構成される。 

ひとつのブックに入れるカードの枚数は、ぴったり 
50枚でなくてはなりません。 


同じカードは4枚まで 
入れることができる。 

ひとつのブックには、同じ種類(名前)のカードは4 
枚までしか入れることができません。 


※ブックとは、カードの組み合わせのデータです。ブック 
にカードを組み込んでも、ストックにあるそのカードはな 
くなりません。つまり1枚の力ードを複数のブックに組み 
込んで使用することができるのです。 

※ブックは最大10個まで作ることができます。 












ブック編集の方法 


1ブックの管理画面を開く 

ストーリーモードでブック編集を行う場合は、全体マップ 
画面のコマンドから「ブックを編集する」を選んでください。 
対戦モードでは参加キャラクターのアイコンを選択し、 
® ® ボタンを押すと、プレイヤー管理画面が表示され 
ます。そこで「ブック漏集」を選んでください。 

2ブックを選ぶ 

「ブック管理画面」で、編集したいブックを選びます。方向 
キーの會暑でブックを選んでください。新しいブックを作 
成する場合は「新規ブック」を選んでください。右側のパ 
ネルはブック情報パネルです。上からそのブックを使った 
ときの勝率、自分が持っているカードの種類と枚数、その 
ブックに入っているカードの属性の枚数が表示されます。 


新しいブックを作るときは 

左側のパネルで一番下の「新規ブック」を選択します。 



編集するブックを選ぶと次のアイコンが表示されます。 


集: 

_ 

mm f 

選択したブックの編集をすることができま 
す。ブックの中のカードを入れ替えることが 
できます。(—ブック編集は52ページ） 

擊 W : 

徳製 

選択したブックと同じカード構成のブックを 
もうひとつ作ることができます。 



: ば: 

么 & 

融 

物 

消去 

選択したブックの名前を変更することがで 
きます。名前は6文字まで入力することが 
できます。 

選択したブックを削除することができます。 
—度、削除すると修復することはできませ 
ん。※ブックはカードの組み合わせデータ 
なので、削除しても力ードはなくなりません。 





























3 カードを入れかえる(ブック編集） 

前べージで紹介した r ブック管理画面」で「編集」のアイコ 
ンを選ぶと、「ブック編集画面」に入ります。ここでカードを 
入れ替えて、ブックを改造したり、新しいブックを作り出す 
ことができるのです。 


■ブック編集圓画 

持っているすべての力ードは種類別に分類されています。 
クリーチヤーは5つの属性に分類され、アイテムやスペル 
はそれぞれまとめられています。「 NEW 」 には新たに入手し 
た力ードがまとめられています。「全カード」ではあなたが持 
っているすべての力ードが表示されます。「カタログ」はゲ 
ームに登場するすべてのカードを表示することができます。 
手に入れていない力ードは空欄になっています。ブック編 
集を終了するには、「終了」を選んでください。 


カードの種類別アイコン 


|1?-ノ9©^| p ルべ儿卜©ブフ 9 厂 ブック 50^| 

. . : ■ - 
' 



NEW 全カード カタログ 終了 


mammmmm mEBrmmmm 



「ブック編集画面」の下方には、現在編 
集中のブックが表示されています。力一 
ドの下の数字は、 現在のブックに入つ 
ている力ードの枚数です。方向キーで 
力ードを選び、 D ■ボタンでブックに 
入れるカードの枚数を増やせます。 
■ S ■ボタンでブックに入れるカードの 
枚数を減らせます。 


「ブック編集画面」で、編集したいカー 
ドの種類を選ぶと、 r 力ードー覧画面」 
が表示されます。カードの下の数字は 
あなたが持っているカードの枚数。 （) 
の数字はブックに入っている枚数です。 
方向キーでカードを選び、 BI ボタン 
でブックに入れる力ードの枚数を増や 
せます。 D ■ボタンでブックに入れる 
カードの枚数を減らせます。 


ミノチ:0ス 

ヂトチV 4杳 

? 40 ^ 40(240) 
<70 


[^，ノ魅I:等儿べ凡卜のブック 

f 


力ードを選ぶと、そのカードの詳細な 
データが表示されます。 m ボタンを 
押すと、カードのプロフィールに切り替 
わります。方向キーの和岭で、ブックに 
入れる力ードの枚数を増減できます。 
©ボタンを押すと、カードの名前を音 
声で聞くことができます。 


第 :; -:章★ブック編集の手引き 


















4 編集結果を反映する 

「ブック編集画面」で「終了」のアイコンを選ぶと、確認の 
メッセージが表示されます。そこで「編集結果を反映する」 
を選ぶと、あなたが編集したとおりにブックが作られます。 
「すてる」を選ぶと、ブックは編集以前の状態に戻ります。 
「ブック編集にもどる」を選ぶと、再度ブック編集画面に戻 
ります。 



早く使いたいカードはブックに多めに入れておこう 

ダイスの目をコントロールするスペルや、特殊な能力を持つクリーチヤー 
はなるべく早めに、何度でも使いたいものです。このようにプレイ中に 
使いたいカードは、ブックに多めに入れておくと、弓 I く確率が高くなります。 

クリーチヤーは全体の5割、25枚は入れておこう 

クリーチヤーの数が少ないと、土地に止まった時にうまく召喚できないこ 
とがあります。多すぎるとアイテムやスペルを入れることができません。 
確実なプレイをするためには、バランス良くブックを編集することが重要 
です。 


カードの配置制限や、使用制限に注意しよう 

強力な力ードには、配置制限や使用制限がつきものです。この 
ような力ードばかりをブックに入れていると、魔力や領地がまだ 
少ない序盤戦やいざという時に思うように召喚できずピンチに 
なることがあります。強力な力ードをブックに入れるときは、上手 
に使うための作戦を立てながら編集しましょう。 


例 


クリーチヤー「ドラゴン」を召喚するには火 
属性の土地を2つ占領じ r おかなければな 
らない。 

—ブックに、土地を火属性に変えるスペル 
「アップヒーバル」を多めに組みこんでおく。 


第一 r 草★ブック編集の手引き 







カードの交換 


プレイデータを保存したメモリーカードを持ち寄れば、他の 
プレイヤーとカードを交換することができます。入手が難し 
い強力なカードや珍しいカードを手に入れていきましょう。 
交換機能を活用すれば、強力なブックを作ったり、カード 
コレクションを完成させるのに大いに役立つはずです。 


交換できるのは 

相手が持っていないカードだけ。 

一度に交換できるカードは 
1枚ずつ4種類まで。 

両者が同枚数を交換しなくても 
(片方が0枚でも)ォーケー 

カードの所持数が50枚以下になるような 
交換はできない 



対戦モードの「プレイヤー管理画面」の 
メニューに「交換」があります。交換した 
いプレイヤーは、それぞれのプレイデー 
夕をメモリーカードからロードじ r から、 
この「交換」を選びます。画面は「カー 
ド交換画面」に切り替わり、交換する 
相手を選びます。 


交換する相手を選ぶと、「編集画面」に 
なります。ここで交換する力ードを選び 
ます。 Ol ボタンと B 1 ボタンで力一 
ドの枚数が増減します。® .©ボタン 
を押すと「力ード詳細画面」に切り替わ 
ります。ここでは方向キーの 4-4 で-交 
換する枚数を増減させられます。 


力ードを選んだら「編集画面」で「終了」 
を選びます。お互いのプレイヤーが交 
換すべき力ードを選び終わったら、「力 
ード交換画面」で「交換」を選びます。 
すると交換の確認画面になるので、異 
存がなければ、中央の「交換実行する」 
を選びます。 


第 i 章★ブック編集の手^き 
















第四章 

攻略のヒント 

「城塞都市 ロカ」「貿易 都市 スネフ」のマップを例に' 

マップ攻略や対戦プレイに有効な基本となるテクニックの数々を紹介しま t 
テクニックをさらに磨くための ヒントと して活用してください。 


ストーリーモード編〜城塞都市ロカ 



ストーリーモードをはじめて、最初に訪れるマップが城塞都市ロカ 
です。このマップでは『カルドセブト』の基本的な要素が用意され 
ています。冒険をナビゲートじ r くれるキャラクター•ゴリガンのアド 
バイスを参考にしながら、まずはプレイの基本をマスターしましょう。 


このマップのポイント 

このマップは、非常にシンプルに構成 
されています。一番北に城が位置し、 
マップの一番南に砦があります。土地 
は地•水•火 • 風の4つの属性が均等 
に配置されています。 

初期魔力 400 G 
目標魔力600 0 G 
最大獲得カード枚数8枚 


対戦する相手セプター 


【ゼネス i 


最初の相手セプターは、プレイヤーのラ 
イバルとなるゼネスです。彼はブックに 
無属性のクリーチャーを多く入れており、 
積極的に土地を取りにきます。 

















ブレイのポイント 

最初に覚えたいのは、土地と配置する 
クリーチャーの属性を合わせることで 
す。この組み合わせがわかると、さまざ 
まなテクニックを使えるようになります。 
58ページから基本的なテクニックを紹 
介していきます。 


初期フ V クで役に立つスペル&アイテム 

これらのカードは、ストーリーモードを始めて最初に手に入れることができるブックに共通 UT 入ってい 
る基本的なカードです。これらのカードの使い方や使うタイミングをしっかり マスター すれば、ゲームを 
進めることが容易になることでしょう。 


フライ 



マナ 



ウイング ブーツ 



ふたつのダイスを振り、移動量を増や 
すことができるスペル。城塞都市ロカ 
のような小さなマップでは周回ボーナ 
スを早くもらうのに効果的。 


周回数の50倍の魔力を手に入れるこ 
とができるスペル。フライで周回数を 
増やし、マナで魔力を増やすとさらに 
効果的です。 


キャラクターに先制の能力を与えるア 
イテム。自分が防御側のときに使用す 
ると、先制攻撃ができ、戦闘を有利に 
進めることができます。 


第四章★攻略のヒント 















ヒント 1 

序盤戦は土地の属性(色)と同じ属性の 
クリーチャーを召喚しよう 

土地の属性と配置されたクリーチャーの属性が同じだと、クリーチ 
ャーの HP に地形効果が加算され、耐久力が増します(―地形効 
果は39ページ)。まずは土地とクリーチャーの属性(色)を揃えるよ 
うに' L 、 がけましよう 0 


ヒント2 

同じ属性の土地を手に入れ 
「連鎖」を狙おろ 

同じ属性の土地を多く手に入れると連鎖が生まれます。連鎖する 
と、それぞれの土地の通行料と価値が高くなり、総魔力を上昇さ 
せることができます。土地を手に入れる時は、連鎖を狙いましょう。 
(—土地の連鎖は35ページ） 


ヒント3 

レベルフップさせぶろ 

領地 コマンドを 使って、土地をレベルアップさせると、土地の通行 
料と価値はどんどん上昇します。魔力が増えてきたら、自分の領地> 
を着実にレベルアップさせていきましょう。 

(—領地コマンドは40ページ） 


ゲームのヒント〜 城塞 都市ロカ 編 
























ビノト 4： 

いざといろ時のために、手札の中に 
1枚はアイテムカードを残しておこう 

最初に与えられるブックは、強力なクリーチヤーが入っていません。 
したがって戦闘の際は、アイテムによる補助が必要です。敵クリー 
チャーの侵略に備えて、手札の中にアイテムカードは常に持ってお 
きたいものです。 



匕ント q 

終盤戦はダイスの目を増やす 
スペルを使右〇 

周回数が増えてくると、城に戻った時にもらえる周回ボーナスの量 
が増えていきま尤ゲームの終盤戦では、「フライ」や「ホーリーワー 
ド6」などのスペルを使用じこ周回ボーナスをなるべく早く手に入 
れ、目標値に近づくのも手です。 


ひ t 勝負終えた後は、 

新しく入手したカードを 
ブックに繊み ZX でみよう。 

対戦を終えるたびに新しいカードがもらえます。 
カードの能力を詳しくチェックじて、強力な力ード、 
ユニークな 能力のカードがあれば、なるべくブック 
に組みこんでいきましょう。ブックをどんどんチュ 
—ンナップすることこそ、実力向上の近道です。 
ブック編集をするには、全体マップ上に表示され 
るメニューから「ブック編集」を選んでみましょう 
(ブック編集の方法については51〜53ページ)。 































ストーリーモード編〜全体マップ 


城塞都市ロカで勝利を収めると、ゲー 
ムの舞台となっているバブラシユカ大 
陸の全体マップが表示されます。そこ 
で、次に進むルートを選択することが 
できるのです。東側（右）に進むほど、 
より強い相手が待ちかまえています。3 
つのルートから、どれを選ぶか。ここが 
最初の分かれ道です。 



西ルート 

貿易都市スネフ 

西側（左)のルートを選択すると、スネ 
フに行きます。ここのマップは8の字状 
になっており、2つの砦とエリアを持っ 
ています。東側の円と、西側の円を一 
度ずつ周回しなくては、一周したことに 
なりません。相手セプターはセバスチ 
ヤンです。 
















北ルート 

幽玄山脈カリン 


北側（中央）のルートを選択すると、力 
リンに彳〒きます。ここのマップは十字;!犬 
になっています。4つの砦を持っており、 
一周するためには、見た目よりも長い 
距離を移動しなくてはいけません。相 
手セプターはコーテツです。 



東ルート 

死の砂漠ゴザ 

東側（右）のルートを選択すると、ゴザ 
に行きます。このマップの砦とエリアは 
ひとつですが、途中で分岐するポイン 
卜が4つもあります。領地を集めていく 
時は作戦が必要です。相手セプターは 
ヴァイデンとゼネスです。 



力ードを手に入れるために、 

何度でもトライしよう 

新しいマップに挑戦すると、攻略方法がなかなか見つけられずに 
苦戦することもあります。しかし、負けてしまった場合でも、対戦 
を終えると、新しい力ードがもらえます。ここで手に入れた力ード 
をブックに組みこんで、再挑戦じ r みましょう。対戦を繰り返して 
いると、ブックが強化され、ゲームを有利に進められるようになる 
はずです。一度クリアしたマップにも再度入ることができます。 





















ストーリーモード編〜貿易都市スネフ 


ゴリガンのアドバイスに従い、西側（左)のルートを選択すると貿易都市スネフに来ます。東西 
2つのエリアを持つこのマップは、地形がバランスよく配置されています。最初のマップに比べ 
て、一周の距離は長いですが、プレイのテクニックを磨くのに絶好のマップといえるでしょう。 


このマップのポイント 

中央に城があり、2つのエリアを持つ8 
の字のマップです。一周するには、左 
右のエリアを一度ずつ回らなくてはい 
けません。北側と南側には、ほこらが 
あります。 

初期魔力 450 G 
目標魔力700 0 G 
最大獲得カード枚数10枚 



対戦する相手セプター 

[セバスチャン&ポコポコ] 

水•地属性のクリーチャーを中心に構成 
されたブックを使用しま1"。着実に土地を 
レベルアップじ r くるので、なるべく先手 
を打ってブレイすることが必要です。 



ブレイのポイント 

セバスチャンは、最初のゼ 
ネスより堅実でテクニカル 
なプレイを ur きます。こち 
らもより戦略的なプレイで 
応酬しましょう。さらに効率 
のいい土地の集め方や、 
相手のセプターの作戦を 
阻止するテクニックを身に 
つけましょう0 










ゲームの ヒント〜貿易都市スネフ 



ヒント J 

手に入れた土地は、 

強力なクリーチャーに防衛させよう 

空白の土地に止まったら、まず召喚する魔力が低いクリーチャーを 
召喚します。そのあとで強いクリーチャーを弓 I くことができたら「ク 
リーチャー交換」でコストが低いクリーチャーと強いクリーチャーを 
入れ替えます。こうすれば土地を早く手に入れ、確実に守ることが 
できるのです。 


ヒント 


2 


スペルで相手のダイスの目を 
コントローリレしよう 

「ホ-リーワード」などのダイスの目をコントロ-ルできるスペルは、自 
分だけでなく相手のセプターに対じ r も使うことができます ^ うまく相 
手のダイスの目をコントロール u :、 自分の土地へ誘導しましょう。 


ヒント 


3 


いざとなつたら 
ほこらで運だめし 

ほこらに止まると、神々の不思議な効果がもたらされます。魔力を 
得たり、土地に配置したクリーチャーの能力が変化するなど、その 
効果は多種多様です。いざというときは、運を天にまかせてみるの 
もいいでしょう。 




第四章★攻略のヒン k 














対戦モード編 


対戦モードでは人間と人間ならではの奥深い駆け引きが 
楽しめます。カードの使い方や土地の取り方など、ストー 
リーモードのコンピュータ戦とはまた違う、新しい戦略を発 
見できることでしょう。また、条件設定を細かく変更するこ 
とによって、さらにスリリングなゲームを楽しむことができ 
ます。自慢のブックを作ることができたら、友達とメモリー 
力ードを持ち寄って、ぜひ対戦プレイにもチャレンジして 
みてください。 


対戦プレイのススメ 


■カードを賭けた 
白熱のプレーが楽しめる。 




「マップ選択」画面の条件設定(—条件設定は23ページ） 
の「奪取力ード」を設定すれば、力ードを賭けた対戦を楽 
しむことができます。優勝したプレイヤーは、最下位にな 
つたプレイヤーから、最大4枚までのカードを奪うことがで 
きます。奪われる力ードはブックの中から自動的に選ばれ 
ます。対戦の緊張感が格段に高まる遊び方です。 























対戦プレイのススメ 


■土地をシャッフルすれば、 

対戦がさらに緊迫する 0 

ストーリーモードをクリアしたプレイヤーが参加すると、「マ 
ップ選択」画面の条件設定 （ ►条件設定は23ページ)に 
「土地」が加わります。ここで「シャッフル」を選ぶと、すべて 
の土地の属性がランダムに並べ替えられます。領地コマン 
ドの「地形変化」やスペルカードの使い方が大きなカギを 
握るでしよう。中〜上級者におすすめの遊び方です。 



対戦モードをさらにスリリングにするカードたち 

登場するカードの中には、対戦モードで使ってこそ、その真価を発揮するカードが存在しますブックに 
入れておくと、対戦はさらに盛りあがるでしようここでは、そんな力ードを一部だけ紹介します 



チェンジリング 



ハウント 



シーフ 


相手セプターのブックの中のカード3 2ラウンドに渡って、相手セプターの行 相手のアイテムを奪って、自らが使用 

枚をゴブリンに替えてしまう不思議な 動をコンピュータに操作させるスペル。 する能力を持つクリーチャー。 

スペル。 


奶叫な★攻略のヒン U 
























カードコレクシ ヨンの すすめ 


『カルドセプトエキスパンション』には、 
300を超える膨大な種類の力ードが登場 
します。ゲームを繰り返し、これらの力一 
ドを集めていくのも、このゲームの大き 
な楽しみです。力ードコレクションの状況 
は、「ブック編集画面」の「カタログ」で見 
ることができます。「カタログ」では、あな 
たが持っているすべての力ードが表示さ 
れ、まだ手に入れていない力ードは空欄 
のままになっています。この空欄こそが、 
コレクター魂を束 ij 激します。すべての カー 
ドを手に入れて、空欄を埋め尽くしまし 
よう。 



ストーリーモードでマップをクリアした時、対戦モードで対戦 
を終えた時に見ることができる世界観イラスト。加藤直之氏、 
中井覚氏、斉藤智晴氏、3人のアーティストの競作によるイ 
ラストをコレクションできるのが「画廊」モードです。「画廊」に 
は、プレイヤー管理画面から行くことができます。イラストは 
画面に表示されると、自動的に画廊に保存されます。イラスト 
にはアーティストの名前と詳細な解説文が添えられています。 
『カルドセプトエキスパンション』の世界により深く触れるこ 
とができるでしょう。 

























用語集 

j 【あ〜お】 


アイテム-戦闘を補助する力ード。武器、防具、スクロールなどの種類がある。【27ページ】 

HP -クリーチヤーの耐久力。攻撃を受けると減少し、0になるとそのクリーチヤーは死亡する。【9_25ページ】 

ST クリーチヤーの攻撃力。【9 *25 ページ】 

MHP - MAXHP (最大 HP) のこと。 HP がこの値を超えることはない。【9ページ】 

エリア-マップ内をさらに小さく分割した区分。 

エリアが異なると、護符や土地の連鎖は有効とならなI\ので注意が必要。【13 • 32ページ】 


【か〜こ】 

クリーチヤ-リュエードの生き物たちのこと。 

そのほとんどは地•水•火•風し、ずれかの四柱神の影響を受けている。【25ページ】 

クリーチヤー移動一領地のクリーチャーを隣の土地へ移動するコマンド。特殊地形には移動できない。【41ページ】 

クリーチヤー交換一領地のクリーチャーを手札のクリーチャーと交換するコマンド。【41ページ】 

継続効果 一土地やセプターに継続的に影響を及ぼす効果のこと。1つの土地に対じ T1 つしかつけられない。【48ページ】 

継続効果の解除一継続効果は、その土地やセプターに別の継続効果をつけるか、 

デイ スペルなどのスペルによって解除される。 

G ( GAIN ) - 魔力の単位。ゲインと読む。力ードを使うときに消費される。 

攻擊 - 戦闘画面での通常の攻擊のこと。 ST の分だけ相手にダメージを与える。 

コスト-力ードを使用するために必要な魔力 （G)。 

護符 - 聖堂で手に入る属性の神のシンボル。 

属性の神の勢力の強さ(そのエリアの土地価値の合計)によって秘められた魔力が変動する。【44ページ】 

【さ〜そ】 

支援効果-隣り合う土地が自分の領地だった場合、戦闘時の ST が強化される。 

1つの領地につき ST+10。 攻擊側、防御側のいずれの場合でも有効となる。【39ページ】 

周回回復 一すベての砦を通り城に戻った時、自軍クリーチャーの HP が回復する効果。 

個々のクリーチャーの MHP の20%の HP が回復する。【34ページ】 

周回ボーナス すべての砦を通り城に戻った時に得られる魔力。 

基本値+領地ボーナス+護符ボーナスの3つが合計されて魔力に加算される。【19ページ】 


用語集 












使用者-そのクリーチャー(またはスペル)を操っているセプターのこと。 

情報コマンド——さまざまな情報を得るためのコマンド。 OI ボタンでも使用できる。【13_42ページ】 

ショップ-魔力と引き換えにカードを手に入れられる特殊地形。【33ページ】 

城-スタート地点であり、ゴール地点でもある場所。目標魔力を達成後、ここに戻ることで勝利となる。【19.33ペ-ジ】 

侵略-敵の領地に自分のクリーチャーを送り込むこと。支援効果は受けるが、地形効果は得られない。 

スクロール-アイテムの—種。人•不死.竜族が使用できる。【27ページ】 

スクロール強打 一 1. 5倍のダメージを与えるスクロール攻撃。 

スクロール強打クリーチャーに同種の強打スクロールをつけても、効果は重複しない。【27ページ】 

スクロール攻撃ーアイテムにスクロールを使った攻撃。自分の ST ではなくスクロールにかかれた ST 分のダメージを与える。 

地形効果を無視し、直接相手の HP に作用する。【27ページ】 

スペル-スペルカードによって効果をあらわす呪文のこと。スペルカードはダイス移動をする前にのみ使用できる。【28ページ】 

聖堂-4属性の神々の集う特殊地形。護符を手に入れたり魔力に変えたりできる。【33ページ】 

設定コマンド——サウンドやメッセージスピードなど、ゲームの設定を変更するコマンド。【14ぺージ】 

セプタ-力ードから力を引き出すことのできる特殊能力者たち(プレイヤー)のこと。 

全回復- HP を MHP の値まで完全に回復すること。 

総魔力-領地の価値、護符の価値、魔力を足した合計。 

ステータスパネルの下段に表示されている数値。この値を目標値までアップさせるのが目的。【9ページ】 

属性 -土地やクリーチャーを分類する1要素。地.水•火•風と無属性がある。【25 .33 ページ】 

【た〜と】 

ターン-セプターの1回分の行動のこと。【30ページ】 

ダイス-セプターの移動距離を決める、水晶玉の付けられたペンダント。 

ダイスの最小の目は1だが、最大の目はマップごとに変化する。【32ページ】 

タメージ-クリーチャーの攻擊やスペルによって、 HP が下がること。 

地形効果-土地と同じ属性のクリーチャーを配■することで、戦闘時の HP が強化される効果。 

土地レベル1につき HP+10。 防御側のクリーチャーのみがこの効果を受けることができる。【39ぺージ】 

地形変化-領地の属性を変更じ T、 地 • 水•火•風の t 、ずれかの属性にするコマン K 

無属性に変化させることはできない。【41ページ】 

地図コマンド——マップ全体をながめるコマンド。【42ページ】 














通行料-領地に停止した敵セプターから奪うことのできる魔力。 

土地のレベルを上げるか、エリア内に同属性の土地が増えることで上昇する。【19ページ】 

手札-セプターの手元にあるカード;^最大6枚まで持つことができる。 

転送円-まったく離れた場所へと転送されてしまう特殊地形。一部のマップにのみ登場する。【33ページ】 

土地の価値-その土地に潜在する魔力。領地にすることで、この値が総魔力に加算される。【19ページ】 

土地レベル-土地の価値を表すランク。 

土地レベルの上昇につれて土地の価値が上がり、同時に地形効果も上昇する。【40ページ】 

砦-チェックポイント。マップ内のすべての砦を通過し、城へ戻ることで周回ボーナスを得ることができる。【19 .33 ページ】 

【は〜ほ】 

配置 土地にクリーチヤーを置き、領地とすること。【34ページ】 

武器 -アイテムの一種。人•獣，不死族が使用できる。【27ページ】 

ブック-セプター同士の対戦に使用される一組50枚のカードセットのこと。 

カードを本のように束ねて持つことからこの名がついた。【20 . 50ページ】 

防御-すでに配置じ T あるクリーチヤーが領地を守ろうとする行為。 

防御側のクリーチヤーは支援効果と地形効果の両方を受ける。 

ほこら-神々のお告げを聞くことができる特殊地形。予期せぬ効果がランダムに発生する。【33ページ】 

【ま〜ち】 

魔力- G ( GAIN ) 0 通行料の支払いやカード使用時に消費される。ステータスパネルの上段にある数字。 

この数字がマイナスになると魔力不足となり、領地や護符を手放さなくてはならない。【9 _19ページ】 

【ら〜ろ】 

ラウンド-あるセプターのターンから次のターンまでのこと。【30ページ】 

リユエード-このゲームの舞台である世界のこと。 

領地-自分のクリーチヤーが配置されている土地のこと。 

戦闘による敗北などで空白になった土地は、領地ではなくなる。【40ページ】 

領地コマンド —— 自分のターンに通過した領地に対し使用できるコマン K 

城や砦に止まった場合には、すべての領地に対 1/ T 領地コマンドを使用することができる。 

土地レベルアップや地形変化、クリーチヤーの交換などを行うことができる。【40〜41ページ】 














[製作] 

有®会社大宮ソフト 
http://www.omiyasoft.com/ 

•ゲームデザイン • ゲームグラフィック 

神宮孝行 

争キャラクター設定•ゲームグラフィック 

傑怪老 

參メインプログラム 

樋口幸弘 

•監督•プログラム 

鈴木英夫 


參メインビジュアル 

加藤直之 

•クリーチヤーデザイン•力ードグラフィック 

中井覚 

參クリーチヤーデザイン•力ードグラフィック 

斉藤智晴 


•サウンド 

株式会社ェインシャント 

古代祐三 

柳川剛 


株式会社フアンプロジェクト 
松田明生 
上杉尚 
渡辺秀明 


【マネ '> メント】 参セールスプロモーション 

株式会社マリーガルマネジメント 高橋信太郎 

香山哲 石原銳一 

武重康平 富岡修 

佐藤真哉 

沼 倉 わか子 參ロゴデザイン 

上野潤子 檜山巽 

高橋英夫 


【チューニング】 
猿楽庁 
橋本徹 
松本登 


參アートデイレクシヨン&デザイン 

坪井旋 (BGS) 

參デザイン 

白鲷雅子 (BGS) 

萩原真理子 (BGS) 


【発売】 

株式会社メディアファクトリー 
坂本健 
川上誠 
堀内麻紀 

參プロダクトデザイン 

岩田紗由美 
三竹さやか 
參制作進行 

志田万希子 

參プロモーション企画 

安藤摂 
松原春男 
佐藤礼二 
高橋竹雄 
辻ともこ 


【スペシャルサンクス】 

平林久和(インターラクト） 

元宮秀介(ワンナップ） 
二階堂龍史（くまくま団） 
志田英邦 
城戸芳充 

ツユキノリコ(ワンナップ） 


カルドセブト普及委員会「セプター友の会」メンバー募集! 

カルドセブトをより楽しく遊んでいただくために、 

カルドセプト普及委員会「セプター友の会」を設立いたしました。 

会員証や会員報の発行、夏には全国大会も開催予定など、様々な会員特典を用意！！ 
「対戦相手を探したい！情報交換をしたい！大会に参加したい!」 

そんなあなたは、ぜひ「セプター友の会」にご参加ください。 

同封のアンケートハガキ、もしくは、 

インターネットの「カルドセプト公式ホームページ」にてご応募ください。 


カルドセプト公式ホームページ ( open ! 右記 url にアクセス！） http :// www . culdcept . com / 








セフター友の会オフイシヤノ 


Cold 


ice 



柳下旬 


Vol 


EXPANSION 

物語をより深く楽しむ どこまでヵルドセプトを 
対戦に熱くなる 遊び尽くせるか、オリジナ 

口争嫩导又 ル CD-ROM 付きでセプタ 

' 収渠に燃龙る -の欲求に応ぇる究極の 

ブック編集に懸ける… マガジンが発売されます。 




大宮ソフト:監修 発行発売/ 

CB ' sPROJECT : 編著 

5 月下旬発売予定/価格未定フリーダイヤル 0120-169-005 


大宮ソフト制作 
プレイステーション専用 


オリジナル CD-ROM 付 


參カルドセブト外伝『コーテツのボス猿決定戦』(仮） 

〇プレイヤーを悩ませた敵セプターが操作できるオリジナルストーリー 

參対戦用オリジナルマップ 

〇ブックを持ち寄ったプレイヤー同士が戦うためのオリジナルマップ 

おすすめブック診断 

〇あなたに合ったブックをズバリ紹介 

…その他、企画盛りだくさん 
















